Der SkinCreator (Schnelleinstieg)

Wir nehmen mal an, Du mochtest den Skin "Arkade" 1920x1080 andern.

Du solltest Dir erst einmal irgendwo einen Ordner z.B. "Arkade_neu" anlegen.

In diesen kopierst du alle Dateien rein die im Orginal-Ordner auch sind.

Also Vorschau.jpg dann der Unter-Ordner >1920x1080 in den kommen Pmbback.bmp,
Regler.jpg, Songsuche.bmp, Wunschliste.bmp, Skin.p6c und gegebenenfalls die

4 Arrows-Bilder rein. Die waren nur von Wichtigkeit wenn der Skin mit einem
Touchscreen arbeiten soll.

Will man einen eigenen nagelneuen Skin erstellen, so mussen alle neuen Skinbilder
genauso benannt werden wie die oben aufgefuhrten! Die Skin.p6c ist bei einem neuen
Skin nicht von Noten da diese beim speichern des Skins neu erstellt wird.

Der Ordner >????x???? (Aufldsung) richtet sich danach was Du fir eine Auflésung hast
oder willst!

Nehmen wir nun an, dass Du die Bilddatei >Pmbback.bmp in diesem neuen Ordner
abgeandert hast.

Z.B. wurde das Fenster fur die Verzeichnisliste schmaler gemacht.

Es missen nun auch die Eigenschaften der Verzeichnisliste neu angepasst werden.
Den neuen Ordner "Arkade_neu" nun im das Installationsverzeichnis der PMB in den
Unter-Ordner >Skins kopieren!

Jetzt starten wir mit Adminrechte das "Setup-Tool" der PMB!

Auf den linken Reiter >Design und Tools klicken

dann auf der rechten Seite unter >Design den Skin "Arkade_neu" aus dem Klappmenu
auswahlen und die Auflésung >1920x1080 markieren.

Nun bei >Tools Doppelklick auf >"SkinCreator"

Es offnet sich die Arbeitsoberflache des "SkinCreator".




Aus dem Menil links oben wahlen wir nun unter >Menu >Skindatei laden.
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In dem Fenster das sich dann 6ffnet den Skin >Arkade_neu und die Auflésung >1920x1080
auswahlen (markieren) und mit OK bestatigen.

Bitte gewiinzchten Skin wahlen...
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Nun im Fenster ganz oben rechts Doppelklick auf " Hintergrundbild:Pmbback.bmp’
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Sich nun zum Skin ,Akarde_neu“ > 1920x1080 > Pmbback.bmp durchwihlen
markieren und 6ffnen.
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Das ganze mit den Eintragen Lautstarkeregler-Bild, Songsuche-Bild und Wunschliste-Bild
wiederholen!

Nun klicken wir in der Toolbox im Bereich ,, Einstellungen von:’
auf den Eintrag >Hauptoberflache

Toolbox

»

Einztellungen war: Eigenzchaften:

tillmarne . ngen

HaLptaberflache

Winnzchlizte

Songzuche-Bild: Songsuche. br
Wiunzchlizte-Bild: Wunzchliste,
Schriftart; Courier Mew

Farbe bei Klick: E5535
Werfugbare Elemente: PMB-Logo anzeigen: nein

m

Systemfarbe 13 33023
Systemfarbe 14: 0

i | 1 | 3

’ Eigenzchaft hinzufiigen ]

Position / Grofe:
(@ Position ~

Grobe | 4 4

B ezchriftungen anzeigen

Skalierungzpunkte
auzhlenden

Fahmen ausblenden




Wir sehen nun den abgeanderten Skin im gro3en Bearbeitungsfenster!

In der Toolbox im Bereich ,Verfiigbare Elemente” sind nun alle Anzeige- und

Steuerelemente aufgelistet. Wahlen wir nun das Verzeichnisfenster aus dann erscheint ein

Rahmen mit Skalierungspunkte im Bearbeitungsfenster.
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Wie wir nun erkennen, stimmt das Verzeichnisfenster (Skinbild) nicht mehr mit dem
eigentlichen Anzeigeelemt Uberein!

Man kann nun das Objekt mit Hilfe der Skalierungspunkte der neuen Skinoberflache
anpassen.




Wenn man will kann man sich auch den Inhalt (Beispieltexte) anzeigen lassen.

Dafur setzt man einen Haken in der Toolbox bei > Beschriftung anzeigen
Dann wurde das so aussehen:
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Einige Beschriftungen werden aus Formatgrinden anders angezeigt als sie tatsachlich
nachher aussehen. Dies betrifft aber nur die Ausrichtung (Hoch- oder Tiefstellung).

Hier muss etwas probiert werden um zu sehen wie es am besten im fertigen Skin aussieht.
Elemente die man nicht bendtigt kdnnen aullerhalb des sichtbaren Bildschirms positioniert
werden. Also bei einer Auflosung von 1920x1080 konnte die Position bei 2600 liegen.

Die Position wird aus der X und Y Achse festgelegt. X fir den Waagerechten Wert und

Y fur den Senkrechten Wert. Einstellungen werden per Doppelklick hier vorgenommen.
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Andere Eigenschaften kdnnen ebenfalls per Doppelklick abgeandert oder hinzu
gefugt werden.

Mit den anderen Einstellungen einfach mal experimentieren um zu sehen was
die Auswirkungen sind.



Hat man nun seinen neuen Skin mit den Eigenschaften versehen speichert man diesen ab.

Im Menu auf >Skin speichern klicken.
Es wird nun eine neue Skin-Datei generiert und diese wie hier im Beispiel im
Skin-Verzeichnis >Arkade_neu abgespeichert.
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Nun mal den SkinCreator verkleinern und die Power-Musicbox starten um zu sehen
ob alles am richtigen Platz sitzt und ob die Optik stimmt.

Wenn nicht, die PMB wieder schliel3en und den SkinCreator wieder vergro3ern und
Abanderungen vornehmen bis alles passt.

Dies ist nur ein Schnelleinstieg flr den SkinCreator!

Wenn noch weitere Fragen auftauchen dann einfach diese in das Forum posten!

Frohliches basteln wiinscht
der Rainer vom RaiMic-Team



